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TaikaBox ry
UUSIA TAPOJA KOKEA TANSSIA
toimintasuunnitelma 2019

TaikaBox ry on Oulussa sijaitseva voittoa tavoittelematon tanssi/teknologia organisaatio.
Koreografitanssija Tanja Raman ja videotaiteilija/suunnittelija John Collingswood perustivat
TaikaBoxin Cardiffissa (UK) vuonna 2010 kehittddkseen tanssin ja teknologian symbioosia
Walesissa. Organisaatio rekisterditiin yleishyddylliseksi yhdistykseksi Ouluun kesélla 2015 ja
samalla organisaation tavoitteita ja toimintaa laajennettin kattamaan yh& monipuolisempia
yhteis6ja.

TaikaBox ry:n arvot

Yhteisty6 ja tutkimus: tanssin ja teknologian integroiminen, uudet ideat ja luovat ratkaisut syntyvéat
parhaiten, kun erilailla ajattelevat ihmiset kokoontuvat yhteen kehittdm&éan dialogia keskendan
sekd he paasevat kaytdnndssa tydskentelemddn yhdessad ja luomaan innovatiivisia kokeiluja
vuorovaikutuksessa toistensa kanssa.

Taiteen korkea laatu ja yhteiséllisyys: korkeaan laatuun tdhdatdan syvallisen taiteellisen prosessin
avulla, jonka integraalina osana on yhteison kanssa tytskentely. Vuorovaikutuksella pyritdéan
luomaan yhteisdille merkityksellisia taiteellisia kokemuksia sekd heiddn avullaan edistetdan
taiteellista prosessia.

Missio

Yhdistys tukee ja edistda kehollisen ilmaisun seka teknologian symbioosia; tutkii uusia esiintymis-
ja tuotantokanavia, ty6skentelymenetelmid ja -prosesseja, jotka johtavat uusia ihmisia tanssin
pariin seka luovat uusia tapoja kokea tanssia.

TaikaBox ry:

1) tutkii, tuottaa, esittdd ja jarjestdd paikallisesti, valtakunnallisesti ja kansainvalisesti
korkealaatuisia hankkeita, joissa yhdistyy kehollinen ilmaisu ja teknologia;

2) avaa aktiivisesti luovaa tydskentelyddn ja tarjoaa residenssejd, intensiiveja ja tyopajoja
yhteisdn eri ryhmille;

3) kehittdd monipuolisia yhteistydverkostoja, uusia toimintamalleja ja tydskentelymenetelmia.

Visio

Yhdistys on ketterd toimija, joka tydskentelee joustavasti sekd taiteen kentdsséd etta
teknologiayritysten parissa. Yhdistyksen toiminnan keskeisena laht6kohtana on kehollisuus ja
tanssin tunnettavuuden ja saavuttavuuden edistdminen teknologian avulla. TaikaBox ry pyrkii
rohkeasti yhdistelem&an eri alojen ammattilaisia sek& kannustamaan innovaatiota ja taiteellista
riskinottoa.



TaikaBox ry:n pidempiaikaisena visiona on luoda Oulusta ainutlaatuinen ja kansainvélisesti
merkittdvd tanssi/teknologia hubi, jonka tavoitteena on edesauttaa tanssikentédn kehitysta
paikallisesti, valtakunnallisesti ja kansainvalisesti innovatiivisella yhteistydlla yrityskentdn kanssa
seka kehittdmalla uusia toimintamalleja ja taiteen tukirakenteita.

Yhdistys tukee ja tuottaa korkealaatuisia tanssia ja teknologiaa yhdistelevid hankkeita ja
tapahtumia, sek& innostaa uusia, nuoria osaajia ja ammattilaisia toimimaan tanssin ja teknologian
vélimaastossa. Tanssi/teknologialla tdssé yhteydessa tarkoitetaan laajasti ottaen kaikkea tanssiin
littyv4d toimintaa, jossa teknologialla on tarked ja integraali rooli taiteellisessa siséllféssa ja
prosessissa. Yhdistys ty6skentelee maaratietoisesti ja kokonaisvaltaisesti aina 'ruohonjuuri' tasolta
— lapsista ja nuorista — alan ammattilaisiin. TaikaBox ry aktiivisesti laajentaa yhteistydverkostojaan
paikallisten, valtakunnallisten ja kansainvdlisten taide ja teknologia osaajien ja organisaatioiden
keskuudessa sekd kehittda uutta yleis6a tanssille ja yhdistyksen toiminnalle oleellisena osana
taiteellista tybskentelydan. TaikaBox ry:n toiminta olennaisesti eroaa JodJon — Oulun Tanssin
keskuksen toiminnasta. TaikaBox ry pyrkii laajentamaan tanssikentan toimintaa uuteen kontekstiin
ja kilpailun sijaan yhdistys nakeekin toimintansa tadydentdvan omalta osaltaa paikallisessa ja
valtakunnallisessa tanssikentdsséd jo olemassa olevia rakenteita ja taten tayttdvan kentassa
havaittavia aukkoja. Yhdistys vahvistaa etenkin pohjoista tanssikenttdd tukemalla siella
tydskentelevien taiteilijoiden toimintaedellytyksia, tyéllistymistd ja ammatillista kehitysta. TaikaBox
ry pyrkii tarjpamaan uusia ratkaisuja myos koko suomalaisen tanssikentédn kehittdmiseksi
soveltamalla toiminnassaan erilaisia Iso-Britanniasta oppittuja malleja, tutkimalla jatkuvasti uusia
toimintamenetelmia, jakamalla avoimesti osaamistaan seka hyddyntamalla uutta teknologiaa.

Sisalto ja tavoitteet

Neljantend kokonaisena toimintavuotenaan suomalaisessa tanssikentdssd TaikaBox ry tulee
vakiinnuttamaan ja kehittdmaan paikallista toimintaansa Oulussa sekd yhdistamaan sita
vahvemmin Oulun kaupungin Euroopan kulttuuripddkaupunki 2026 -hankkeen Kulttuurillinen
ilmastonmuutos teemoihin: Rohkeasti reunalla, Vastakohtien voima ja Villisti kaupunki. Yhdistys
jatkaa myd6s toimintansa fokuksen laajentamista valtakunnallisesti, etenkin tyépajojen ja muiden
yhteisty0hankkeittensa avulla. Yh& enenevassad méaérin TaikaBox ry:n paikallinen, valtakunnallinen
ja kansainvalinen toiminta kietoutuu yhteen ja integroituu. Vuonna 2018 yhdistys liittyi Barents
Dance Councel, smARTplaces ja Fridaymilk -verkostoihin. Né&iden verkostojen avulla yhdistys
pyrkii kehittdmaan yhteistydsuhteitaan kansainvalisiin tahoihin ja luomaan niiden avulla nakyvyytta
Barentsin alueella, Keski-Euroopassa sek& globaalisti. TaikaBox ry tekee yhteisty6ta
kansainvélisten kumppaniensa kanssa luomalla konkreettisia hankkeita, ohjaamalla tydpajoja ja
esiintymalld yhteistybkumppaniensa jarjestdmissa tapahtumissa sekd linkittamalla paikalliset
hankkeensa kansainvélisiin verkostoihin sédhkoéisten viestimien valityksella.

Yhdistyksen periaatteena on joustava toiminta, jolla se pystyy vastaamaan uusiin mahdollisuuksiin
ja haasteisiin nopeasti. Nopealla toiminnalla lisatdan yhdistyksen né&kyvyyttd, haetaan uusia
yhteistyOkumppanuuksia seka uusia taiteellisia avauksia uudenlaisissa konteksteissa. Joustavan
tydskentelyn taustalta 16ytyy pitkdjanteinen kehittdmissuunnitelma, joka perustuu laajempaan
verkostoitumiseen, yhteistydsuhteiden systemaattiseen kehittdmiseen sekd uusien hankkeiden,
rakenteiden ja jarjestelmien luomiseen. Kokonaisvaltaisen toiminnan p&&mdaarédnd on luoda
yhdistykselle vankka perusta Ouluun, kasvattaa sen toiminnan ympérille laaja yleisbpohja ja
monitahoinen, maantieteelliset, kulttuurilliset ja kielelliset rajat rikkova yhteisd seka tukea tanssin
kehitysté esimerkillisesti monipuolisen toiminnan ja selkean tanssi/teknologia linjauksensa avulla.

Haasteet ja mahdollisuudet

Yhdistyksen suurin haaste vuonna 2019 on edelleen sen tunnettavuuden kehittdminen
suomalaisten taiteen rahoittajien keskuudessa. Suomeen rekisterditymisestaan lahtien kesalla
2015 TaikaBox ry on nostanut profiiliaan jarjestelméllisesti suomalaisessa tanssikentédssa
esiintymisilla, tydpajojen ja yhteistydbhankkeiden avulla, tiedottamalla sek& muuten olemalla esilla
valtakunnallisissa tapahtumissa. Monet tanssin ammattilaiset ja tanssin parissa tydskentelevét
organisaatiot ovat jo huomanneet yhdistyksen potentiaalisen merkityksen suomalaiselle
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tanssikentalle sek& sen ainutlaatuisen vision kehittdd tanssia uudenlaisessa kontekstissa ja
kestavélla tavalla. Yhdistyksen on kuitenkin ollut hankala 16ytda rahoitusta hankkeilleen taiteen
rahoittajien piiristd suomalaisen rahoitusjarjestelman tdman hetkisen jaykkyyden ja rahoittajien
varovaisen suhtautumisen vuoksi ulkopuolelta tulevia toimijoita kohtaan. TaikaBox ry ei ole ainoa
valiinputoaja tdman hetkisessé jarjestelmassé, joka hidastaa uusien ja innovatiivisten suuntauksien
kehitystd suomalaisessa taiteen kentdssa. Tdmé on haaste, jota yhdistys tydstaa pitkajanteisesti ja
yhteistydssa muiden toimijoiden kanssa. Haasteessa kuitenkin piilee myds uusia mahdollisuuksia
ja se on jo johtanut yhdistystd etsim&an uusia rahoitusléhteita taiteen rahoituksen ulkopuolelta
sekd kehittdmaan yha& monipuolisempia yhteistydsuhteita. TaikaBox ry:n taiteelliset johtajat
nakevat verkottumisen ja vahvojen yhteistydsuhteiden luomisen erittdin tarkeéksi, integraaliksi
osaksi yhdistyksen toimintaa. Yhdistyksen monitahoisuuden ansiosta se aktiivisesti etsii ja tutkii
uusia rahoitusléhteitd mm. yhteistydn kehittdmista teknologiayritysten kanssa. Oulussa toimivan
laajan teknologiayritysverkoston ansiosta TaikaBox ry:lld& on erinomaiset puitteet kehittda
toimintaansa Oulussa tanssi/teknologian alalla, luoda vahvoja yhteistydsuhteita sekd pohjustaa
kansainvélisen tanssi/teknologia hubin kehittymistd Ouluun ja t&t4 kautta lisata tanssitaiteilijoiden
toimintaedellytyksid Pohjois-Suomessa. Ouluun sijoittuminen auttaa TaikaBox ry:td myds
erottumaan suomalaisessa tanssikentdssa ja toivon mukaan tulevaisuudessa jopa luomaan
vastapainoa paakaupunkikeskeiselle kehitykselle. Yhdistykselld on jo hyvat olemassaolevat
yhteistyOsuhteet tanssin valtakunnallisiin organisaatioihin, kuten Tanssin Talo ry:hyn ja Tanssin
Tiedotuskeskukseen sekéd joihinkin tanssin aluekeskuksiin. Vuonna 2019 vyhdistys pyrkii
laajentamaan valtakunnallisia verkostojaan etenkin DigiTanssi -tydpajojen avulla ja syventdmaan jo
olemassa olevia yhteyksia muiden yhteistydhankkeiden avulla.

Yhdistykselta 16ytyy korkeatasoisia tuotantoja, tydpajoja ja prosesseja, joita se myy eri tahoille,
kuten kouluille, yrityksille ja kansainvélisille markkinoille. Vakiintuvan paikallisen toiminnan myota
yhdistys tulee panostamaan valtakunnalliseen toimintaansa ja ulkomaan vientiin enenevasséa
ma&érin seuraavan viiden vuoden ajan. Keskeisind vientivaltteina vuonna 2019 tulee olemaan
yhdistyksen DigiTanssi -ty6pajat sekd uusi, Kalevalaan perustuva monitaiteellinen Born Old —
Tietdja lanikuinen -tuotanto lapsille, josta voidaan lyhyen residenssin avulla kehittda erikielisia
versioita kdantdmalla kasikirjoitus vierailumaan kielelle sekd integroimalla paikallinen esiintyja
tarinankertojaksi lyhyen residenssin avulla. Teoksesta on jo olemassa norjankielinen versio.

Toiminnan painopisteet ja kehitys
TaikaBox ry:n toiminnan kehittdminen on jaettu painopisteisiin (Liite 1), jotka pyritdan
saavuttamaan lyhyiden- ja pitkaaikaisten tavoitteiden avulla. TaikaBox ry:n toiminnan painopisteet
vuodelle 2019 tulevat olemaan:

a) yhdistyksen rakenteen, kapasiteetin ja rahoituksen kehittdminen

b) toiminnan kytkeminen Oulu2026 -hankkeeseen

c) kansainvélisesti merkittdvan tanssi/teknologia hubin pohjustaminen Oulussa

d) toiminnan valtakunnallisen saavutettavuuden kehittdminen

e) kansainvalisen toiminnan kehittdminen

Vuodesta 2015 lahtien TaikaBox ry:n ensisijaisena tehtdvédnd on ollut sen monitasoisen ja
-tahoisen toiminnan kaynnistdminen ja kehittdminen paikallisella tasolla, jonka avulla yhdistys on
aloittanut pohjustamaan sen pitkdaikaisen tavoitteen: kansainvalisesti merkittavan tanssi/
teknologia hubin luomista Ouluun. Yhdistykselle on ollut tdrke&a vakiinnuttaa toimintansa yhteisén
eri ryhmien keskuudessa ja sitéd kautta kasvattaa vahvat ja syvat juuret paikalliselle toiminnalleen.
Paikallista toimintaa tullaan kehittamaan eteenpdin seuraavan parin vuoden ajan linjaamalla
toimintaa yhad vahvemmin yhteen Oulun kaupungin Euroopan kulttuuripddkaupunki 2026
-hankkeen kanssa sek& nimenomaan panostamalla yhteis66n ja tarjpamalla yhteisén eri ryhmille
monipuolisia taiteellisia kokemuksia eri hankkeiden yhteydessd. Paikallisen toiminnan
vakiinnuttamisella on myds laaja merkitys yhdistyksen valtakunnalliselle ja kansainvéliselle
toiminnalle. TaikaBox ry:lle on tarke&a, etta silla on vankka perusta — koti, josta kasin se kehittaa
valtakunnallista ja kansainvélistd toimintaansa sek&, johon se voi kytked sen kansainvéliset
hankkeensa. Vuonna 2018 yhdistys aloitti luomaan alustavia yhteistydsuhteita valtakunnallisiin
tahoihin. Vuonna 2019 yhdistys tulee jatkamaan fokuksensa avaamista valtakunnallisesti ja
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kehittdmaan yha laajempia yhteistydverkostoja eri puolille Suomea sekd syventamaan
tydskentelyd jo olemassa olevien yhteisty6tahojen kanssa yhteistuotannolla. Yhdistykselle on
tarkedd, ettd se nahdédén nimenomaan oululaisena organisaationa ja ettd sen toiminnan
kasvaessa ja kapasiteetin kehittyessd, se aktiivisesti rakentaa Pohjois-Suomen tanssikentén
toimintaedellytyksid. Vuonna 2019 TaikaBox ry tulee kehittdma&n sisaisia, hallinnallisia
rakenteitaan, kapasiteettiaan ja toimintamallejaan samanaikaisesti sen taiteellisen toiminnan
kehittyessa ja vakiintuessa.

Toiminta

Yhdistyksen toimintaa ohjaa motto: 'tanssi kuuluu kaikille’. TaikaBox ry toimii monitasoisesti ja
omien tuotantojensa ja hankeidensa lisédksi se tarjoaa korkealaatuisia taidekokemuksia monille
yhteis6n eri ryhmille sek& aktiivisesti tukee tanssin ammattilaisten kehitystd. Vuonna 2019
yhdistyksen toiminta tulee késittdmaan seuraavat osa-alueet:

TAITEELLINEN TUTKIMUS JA TUOTANNOT

Tutkimus on erittdin tarkea osa TaikaBox ry:n tuotantojen ja toiminnan kehittamista. Tuotantojensa
yhteydessa yhdistys jatkaa ekologisen ja joustavan kiertuemallinsa eteenpéin kehittdmista, jonka
avulla tyéllistetdan vierailukohteen freelancer-taiteilijoita, luodaan syvempia ja pitkékestoisempia
yhteyksi& vierailukohteeseen ja sitd ympardivaén yhteiséon. Ekologisen kiertuemallinsa avulla ja
kaytdnnén tydskentelylld TaikaBox ry kantaa vastuuta ympéristdstd ja yhteisbistd seka pyrkii
konkreettisesti kehittdmaan taiteiden kenttdé kestavalla tavalla.

Born Old - Tietéjé ldnikuinen

Vuonna 2018 TaikaBox ry tuotti uuden, lapsille suunnatun ja Kalevalan tarustoon perustuvan
monitaiteellisen teoksen: Born Old — Tietdja lanikuinen. Vuonna 2019 yhdistys tulee
markkinoimaan teosta kotimaisille ja kansainvélisille tahoille. Teoksessa yhdistyy tanssi,
tarinankerronta, kalevalaiset laulut, live aaniluupit seka interaktiivinen projisointi. Vuonna 2018
teoksesta toteutettiin suomenkielisen version liséksi norjankielinen esitys, jota esitettiin
BarentsDanse Festivaalilla Hammerfestissa. Monikielinen ja joustava esityskonsepti esiteltiin
kansainvélisille tahoille Pohjoismaiden suurimmassa tanssikatselmuksessa ICE HOT
-tapahtumassa Reykjavikissa vuoden 2018 lopussa. Vuonna 2019 yhdistys suunnittelee
toteuttavansa teoksesta ruotsinkielisen version koulukiertuetta varten Suomen ruotsinkielisilla
alueilla yhteistydssd Pohjanmaan tanssin aluekeskuksen ja Osterbottens barnkulturnatverk
BARKin kanssa. Suomen- ja ruotsinkielisilléa versioilla pyritdén lisddmé&én tuotannon tasa-arvoista
saavutettavuutta Suomessa sekd avaamaan uusia kansainvalisia markkinoita ja
yhteistybkumppanuuksia muissa Pohjoismaissa. Vuosina 2019 ja 2020 ruotsin- ja norjankielisille
versioille tullaan kehittdmaan kiertuemahdollisuuksia Barents Dance Councilin kautta. Teokselle on
suunnitteilla vierailut Farsaarille, Sveitsiin ja Iso-Britanniaan. Teoksen erikielisten versioiden
luomisessa yhdistys hydédyntdd jo aikaisemmin kehittdm&ansa kestdvaan kehitykseen
suuntautuvaa ja ekologista kiertuemallia, joka
mahdollistaa syvallisen tydskentelyn kussakin
vierailumaassa. Jokaista erikielistd esitysta
varten yhdistys tekee yhteistydta
vierailukohteessa toimivan organisaation seka
yhden paikallisen esiintyjdn kanssa
kdantddkseen teoksen kasikirjoituksen
paikalliselle kielelle sekd integroidakseen
paikallisen taiteilijan esitykseen
tarinankertojaksi. Nain TaikaBox ry panostaa
: paikallisen taidekentdn kehitykseen ja
’ 4 tydllistymiseen. Samalla yhdistys hy6édyntaa
yhteistybkumppanin verkostoja seka luo
syvemmaét ja vahvemmat siteet paikalliseen
freelance -kenttdéan ja yleisdon.

Kuvat: TaikaBox ry



Warjakan tarinat — lisétty todellisuus kokemus

Vuonna 2018 TaikaBox ry aloitti monivuotisen lisatty todellisuus -teknologiaa hyddyntéavéan
tutkimushankkeensa: Warjakan tarinat Oulunsalon Varjakassa. Hankkeen avulla pyritdédn luomaan
uudenlainen ekosysteemi taiteen, historian, paikallisen yhteisén ja teknologian valille seka
herattam&an henkiin yksi Pohjoismaiden suurimmista 1900-luvun alussa kukoistaneista
sahaty0laisten milj0istd. Hanke luo uudenlaisen alustan taiteen, paikallisen historian seké sita
ympardivan luonnon kokemiselle. Hanketta tullaan kehittdmaan yhteistydssd mm. Oulun yliopiston
kulttuuriantropologian ja arkeologian osastojen, Museo- ja tiedekeskus Luupin, Kulttuuritalo
Valveen, BusinessOulu, Oulun kaupungin ja paikallisen kyldyhteisén kanssa. Tavoitteena on keréata
paikallisia tarinoita ja kehittda laaja lisatty todellisuuskokemus ja -galleria. Vuonna 2019 yhdistys
tulee jatkamaan hankkeen kehittdmistd, pilotoimaan ja rakentamaan hankkeen eri osa-alueita.
Hankkeen ainutlaatuisuuden ja alueen historiallisten kansainvélisten yhteyksien ansiosta se tullaan
kytkeméan yha tiivimmin my®s Oulun kaupungkin Euroopan kulttuuripddkaupunki Oulu2026
-hankkeeseen.

ESIINTYMISET

Yhdistyksen tuotannot sisaltavéat teoksia nayttamdille, julkisiin tiloihin sek& s&hkoisia viestimia
varten luotuja hankkeita. TaikaBox ry:n tydskentely on yh& enenevassd maarin immersiivista ja
interaktiivista. Yhdistyksella on kaksi laajempaa esityskokonaisuutta: nuorelle ja uudelle yleisélle
suunnattu Please Switch On sekd 4.-10.-vuotiaille lapsille suunnattu Born OIld - Tietédja
ldnikuinen. TaikaBox ry:llda on myos useita lyhyempid ja kevyempia teoksia tdman hetkisessa
ohjelmistossaan, joita se markkinoi valtakunnallisille ja kansainvélisille tahoille. Molempien
laajempien tuotantojensa yhteydess& TaikaBox ry soveltaa ainutlaatuista ekologista
kiertuemalliaan, jossa se pyrKii juurruttamaan toimintansa esiintymispaikan paikalliseen yhteis66n
integroimalla paikallisia esiintyji&d tuotantoihinsa seka
osallistamalla yleiséa esitysten kulkuun eri tavoin.
Esityksid on vireillda sek& paikallisesti etta
kansainvalisesti. TaikaBox ry hakee parhaillaan
rahoitusta Born OIld — Tietdja lanikuinen teoksen
suomen-, ruotsin-, tanskan-, englannin- ja
walesinkielisida koulukiertueita varten vuosille
2019-2020. Yhdistys suunnitelee sdanndéllisten Please
Switch On (PSO) -esitysten kehittdmistd osaksi
paikallista toimintaansa Oulussa tukeakseen
paikallisten freelancer-taiteilijoiden tyollistymista.
Yhdistys tulee tarjpamaan my6s yksittdisia PSO
-esityksié kansainvélisille yhteistybkumppaneilleen.

Kuva: Christoph Schumacher

RESIDENSSIT

Oulu Dance Hack

Yhdesséd OAMKin kanssa TaikaBox ry jarjestdéd vuosittain kansainvélisen tanssia ja teknologiaa
yhteensulauttavan Oulu Dance Hack -tapahtuman. Tama nelipdivainen tapahtuma on
ideahautomo, joka tuo yhteen tanssin ja mediataiteen ammattilaisia ja opiskelijoita seka
teknologian ja koulutuksen asiantuntijoita. Tapahtuman tavoitteena on luoda verkostoja tanssin ja
teknologian ammattilaisten vélille, inspiroida osallistujia uusiin hankkeisiin ja taiteellisiin
riskinottoihin. Sen avulla pyritddn myds kehittdmaan uudenlaisia toimintamalleja, joilla tuetaan
tanssikentan kehitysta kestéavalla tavalla. Tapahtuma on prosessi- ja keho-lahtdinen. Tapahtuma on
jarjestetty jo kolmena peréakkéisend vuotena, joissa on vieraillut taiteilijoita eri puolilta maailmaa
mm. USAsta, Kanadasta, Vengjalta, Turkista, Italiasta, Espanjasta, Portugalista, Iso-Britanniasta,
Saksasta, Puolasta, Ruotsista ja Sveitsistd Suomen liséksi. Tapahtumaa ovat vuosittain tukeneet
BusinessOulu, JoJo — Oulun tanssin keskus, Isadora seké useat teknologiayritykset. Vuonna 2018
TaikaBox ry teki yhteisty6td ensimmaistd kertaa Oulun Taidemuseon, smARTplaces verkoston
seké espanjalaisen taide ja teknologia keskus eTOPIAN kanssa.
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https://www.facebook.com/christoph.schumacher.908

Vuonna 2019 yhdistys suunnittelee tapahtuman tukirakenteiden kehittdmist4d. Nelipaivaista
tapahtumaa tullaan tukemaan luomalla lyhyitd (paivan mittaisia) mini hackathoneja eri yritysten
omissa tiloissa pienen taiteilijaryhman kanssa. Tavoitteena on
testata yrityksien tuotteita ja sovelluksia ja taten valmistaa heita
varsinaiseen Oulu Dance Hack -tapahtumaan, alentaa yritysten
osallistumiskynnystd sek& lisata tietoisuutta tapahtumasta
teknologiayritysten keskuudessa. Samalla TaikaBox ry koulutttaa
uusia nuoria taiteilijoita tyéskentelemdan syvemmin tanssi/
teknolgian parissa. Naitd valmistavia tanssihackathoneja tullaan
jarjestdmaéan 3-5 vuoden aikana ja niissa tulee tydskentelemaan
tanssijoista ja mediataiteilijoista koostuva nelihenkinen
pienryhma. Vuoden 2019 tapahtuma tullaan siirtdm&aan
marraskuun loppuun ja liittAmaan sen Oulun kaupungin Lumo
-festivaalin ja todennakdisesti Luci City Under the Microsope
-tapahtuman yhteyteen. Yhdistymisen tavoitteena on fasilitoida
paikallisten valoyritysten ja taiteilijoiden valistd yhteisty6ta.
TaikaBox ry tekee ensimmaistd kertaa yhteisty6ta paikallisen
Citydancen kanssa. Paivittdinen tydskentely siirtyy OAMKiIn
tiloista Citydancen studioihin. Yleisétilaisuus tapahtuman lopussa
jarjestetaan kuitenkin jalleen Taidemuseon tiloissa.

Kuva: TaikaBox ry

Warjakan taiteilijaresidenssi

TaikaBox ry jarjestdd vuosittain taiteilijaresidenssin Varjakansaaren kauniissa ja
kulttuurihistoriallisesti rikkaassa miljodssa, Oulunsalossa yhteistydssa paikallisen Ervastinkylan
kylayhdistyksen kanssa. Residenssin tavoitteena on antaa taiteilijoille mahdollisuus tutkivaan ja
prosessi-lahtdiseen tydskentelyyn 1-2 viikon ajan. Taiteilijaresidenssin tavoitteena on myds edistaa
taiteellista toimintaa Varjakan alueella ja luoda uudenlaisia kosketuspintoja ja dialogiaa
taiteilijoiden ja alueen asukkaiden seka sielld vierailevien matkailijoiden vélille. Residenssi
huipentuu yhteisélliseen lllallinen Konttorilla -tapahtumaan, jossa residenssiin osallistuneet
taiteilijat voivat esitella tydskentelydédn ja keskustella paikallisten asukkaiden kanssa piknik-
illallisen yhteydessé. Yhdistys pilotoi ensimmaisen residenssin kesélla 2017. Residenssiin osallistui
tuolloin kanadalainen visuaalitaiteilja Luke Fair.
Vuonna 2018 residenssiin osallistui 8-henkinen
Keho -ryhméa, joka koostuu pohjoisessa
tydskentelevistd tanssin, sirkuksen ja esittdvien
taiteiden ammattilaisista. Kesalla 2019 TaikaBox
ry ja paikallinen kylayhdistys suunnittelevat
laajemman tapahtumakokonaisuuden
toteuttamista Varjakansaarella, johon myé6s
taiteilijaresidenssi ajoittuisi. Talla kertaa
tavoitteena on koota 3-henkinen kansainvélinen
taiteellinen tiimi eri taiteen alojen edustajista
kehittamé&an kokeellista yhteistyota. Tiimiin
kuuluisi yksi paikallinen taiteilija, yksi walesilainen
(riippuen walesilaisesta rahoituksesta) seké yksi
taiteilija muualta Euroopasta.

Kuva: TaikaBox ry

TYOPAJAT

DigiTanssi -tydpajat

TaikaBox ry on tarjonnut DigiTanssi -tydpajoja jo useamman vuoden ajan eri kohderyhmille, kuten
lapsille, nuorille, eri vammaisryhmille, maahanmuuttajille sek& tanssin ja teknologian
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ammattilaisille. Naissa tyopajoissa yhdistyy luova liikkuminen ja interaktiivinen projisoitu ympéristo.
Yhteiséryhmille suunnattujen tyépajojen tavoitteena on innostaa osallistujia liikkkumaan ja
kokeilemaan tanssia. DigiTanssi -tydpajat ovat hyvanmielen ty6pajoja, jotka rakentavat osallistujien
positiivista mindkuvaa, kehittavat itsetuntoa sekd herattelevat heissa liikkeellistd kokeilunhalua.
Tybpajojen positiivinen vaikutus johtuu kolmesta seikasta: 1) osallistujien liikkkeen ja projisoinnin
reaaliaikaisesta yhteydesta (osallistujat saavat valitdnta visuaalista palautetta liikkeestaan), 2)
huomion kiinnittymisesté projisointiin tanssijan sijaan (tamé rohkaisee osallistujia kokeilemaan yha
mielikuvituksellisempia liikkeitd ennakkoluulottomammin) sekd 3) siitd, ettd kaikki liike, jopa
kompastumiset ja kaatumiset, tuottavat kauniin projisoinnin. Ammattilaisten tyépajat puolestaan
tarjoavat ainutlaatuisen mahdollisuuden osallistujien kehittdd uusia koreografisia ty6kaluja heidéan
omaa luovaa ty6tdnsd varten. TaikaBox ry tarjoaa my6s avoimia DigiTanssi -tyOpajoja eri
tapahtumien yhteydessa. Tyobpajojen avulla yhdistys pyrkii luomaan pidempiaikaisia
yhteisty@suhteita kouluihin, nuorten kanssa ty6ta tekeviin tahoihin, muihin taide organisaatioihin ja
ryhmiin. DigiTanssi-tydpajat ovat ainutlaatuisia. Tietddksemme Suomessa ei ole muita tahoja, jotka
tarjoaisivat tdman tyyppisid tydpajoja. Kansainvélisesti avoimet sekd eri yhteisdille suunnatut
tanssia ja teknologiaa yhdistelevat tydpajat ovat myés harvinaisia.

Suomeen rekisterditymisestdan lahtien yhdistys on ohjannut lukuisia DigiTanssi -tydpajoja eri
hankerahoituksien avulla ja saavuttanut noin 1500 osallistujaa vuosittain. Innostuneen palautteen
ansiosta yhdistys pyrkii vakiinnuttamaan
DigiTanssi -tybpajojensa tarjontaa
valtakunnallisesti sekd kehittdm&an niiden
saatavuutta merkittdvasti etenkin suurten
keskusten ulkopuolella — alueilla, joilla on
vihemmé&n taidetta tarjolla. Vuonna 2019
yhdistyksella on tavoitteena kouluttaa kaksi
nuorta taiteilijaa (yksi tanssija ja yksi
mediataiteilija) ohjaamaan DigiTanssi -tyopajoja
eri puolila Suomea. Yhdistyksen tulevaisuuden
tavoitteena on kehittdd Ouluun saanndllinen
DigiTanssi harrastusmahdollisuus.

Kuva: TaikaBox ry

MENTOROINTI

Yhdistyksen toiminta perustuu sen taiteellisten johtajien: koreografi/tanssija Tanja Ramanin ja
videotaiteilija/suunnittelija John Collingswoodin rakentamaan tieto-taitoon tanssi/teknologiasta. He
ovat kehittdneet mm. DigiTanssi -tydpajakonseptia jo vuodesta 2009 l&ahtien ja talla hetkelld he
ovat ainoat, jotka niitéd ohjaavat. DigiTanssi -tyOpajojen kKysynta on kuitenkin jatkuvasti kasvanut
tietoisuuden levitess&a. Vuonna 2019 yhdistys pyrkii kouluttamaan kaksi uutta, nuorta taiteilijaa
ohjaamaan DigiTanssi -tydpajoja tydpareina kouluissa eri puolilla Suomea. Kouluttamalla ja
mentoroimalla nuoria ohjaajia yhdistys pyrkii vastaamaan DigiTanssi -tydpajojen kasvavaan
kysyntdan ja parantamaan niiden saatavuutta valtakunnallisesti. Rakentamalla systemaattisesti
yhdistyksen kapasiteettia se myds aktiivisesti tukee nuorten taiteilijoiden ammatillista kehitysta
seka sita kautta lisdé heidan toimintaedellytyksié ja tydllistymista Pohjois-Suomessa. Tieto-taidon
jakaminen ja yhdistyksen kapasiteetin kehittdminen muodostavat yhden TaikaBox ry:n toiminnan
painopisteistd seuraavan muutaman vuoden ajan. Uusia, nuoria tanssi/teknologian ammattilaisia
pyritddn mentoroimaan myds yhdistyksen Oulu Dance Hack -tapahtuman yhteydessa
jarjestettavien mini hackathonien avulla. Koulutuksella ja mentoroinnilla vahvistetaan yhdistyksen
toiminnan kehittymista ja sen pitkdaikaisen vision kansainvélisen tanssi/teknologia hubin
muodostumista Ouluun.

YLEISON KEHITTAMINEN

Uuden yleisdn kehittdminen tanssille on tarked ja integraali osa yhdistyksen taiteellista
tydskentelya. TaikaBox ry luo yleisélle mahdollisuuksia tutustua sen hankkeisiin avoimen
tydskentelyprosessin avulla, jolloin yleisé paase kokeilemaan taiteellista tekemista yhdessa
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tydryhman kanssa. Yleis6tydskentelyn perustana on ajatus yleison aktivoinnista ja
useampisuuntaisen dialogin kehittdmisesta heidan kanssaan. Taustalta I6ytyy myds usko siihen,
etta yleisdtydskentelyn taytyy olla hyddyllista seka taiteelliselle prosessille etta yleisdlle. Tallaisella
periaatteella pyritdadn rakentamaan pitkdkestoisia suhteita yleis6on henkilékohtaisella tasolla seka
kasvattamaan aktiivista yhteis6a yhdistyksen toiminnan ympaérille. Yhdistyksen jasenjarjestelma on
myos luotu yhteisdn kehittdmista silmalla pitaen.

Henkil6st6

Yhdistyksen toimintaa ohjaa yhdistyksen sdantémaaréisen vuosikokouksen valitsema hallitus.
Yhdistyksen hallituksen puheenjohtajana talla hetkella on koreografi/tanssija Tanja Raman ja
varapuheenjohtajana videotaiteilija/suunnittelija John Collingswood, jasenena digitaalimedian
lehtori Tomi Knuutila (Lapin yliopisto) seka varajasenena teatteriohjaaja Simon Harris. Uusi hallitus
tullaan valitsemaan maaliskuussa 2019. Vuonna 2019 yhdistys pyrkii lisddmaan hallitukseen
jasenia 1-2 henkil6lla. TaikaBox ry:n hallitus tulee kokoontumaan kaksi kertaa vuodessa: kevaalla
ja syksylla seka tarvittaessa puheenjohtajan pyynndsta. Kokoontumisia tullaan tarvittaessa
jarjestdamaan myds sahkdisia viestimia kayttaen.

TaikaBox ry:lla on kaksi taiteellista johtajaa: Tanja Raman ja John Collingswood, jotka
tydskentelevat yhdistykselle osa-aikaisesti. He molemmat vastaavat yhdistyksen tuotantojen,
tapahtumien ja hankkeiden taiteellisesta suunnittelusta, kehittdmisesté ja toteutuksesta. Tanja
Raman vastaa myos yhdistyksen taloudesta, toiminnan kaytannon suunnittelusta, kehittamisesta ja
organisoimisesta. John Collingswood puolestaan vastaa toiminnan teknisesté suunnittelusta,
kehittdmisestéa ja organisoimisesta, yhdistyksen bréandayksesta, markkinoinnista ja sen
viestinnasta.

Jéasenet

TaikaBox ry on yleishyddyllinen yhdistys, joka pyrkii toiminnallaan tuomaan mahdollisimman monia
ihmisia kokemaan ja kokeilemaan tanssia eri tavoin. Se kehittdd myos aktiivisesti uusia tapoja,
ty6kaluja ja kanavia, joiden avulla yha useampi ihminen voi tutustua tanssiin.

Yhdistys julkaisi ensimmaisen version jasenjarjestelméstééan kotisivuillaan (http://taikabox.com)
helmikuussa 2016. Jasenjarjestelméan tarkoituksena on yhdistaa jasenia yli maantieteellisten,
kulttuurillisten ja taiteellisten rajojen ja luoda yhdistyksen ympaérille uudenlainen yhteisé eri
taustoista tulevista ihmisista. Télla hetkella yhdistykselléd on jasenid Suomen liséksi Iso-
Britanniassa, Turkissa, Espanjassa, Italissa, Belgiassa, Itavallassa, Brasiliassa, USA:ssa ja
Irlannissa. Vuonna 2019 yhdistys tulee jatkamaan jasenjarjestelménsé kehittamista. Paamaarana
on rakentaa jasenjarjestelmé, joka tukee yhdistyksen tavoitteiden saavuttamista ja antaa jasenille
vastineeksi ainutlaatuisia ja henkildkohtaisia taide-elamyksia ja luo kuuluvuuden tunnetta jdsenten
keskuudessa. Talla pyritddn luomaan syvempia ja kestavampia siteitd yhdistyksen ja sen jasenten
vélille. Taloudellisen hyddyn sijaan jasenyys perustuu jasenten aktivoimiseen, jolla pyritdan
tehostamaan yhdistyksen tiedottamista ja lisdamé&an sen nakyvyytta.

Koska TaikaBox ry pyrkii siihen, ettd jasenyys on merkityksellisté sen jasenille ja myds
yhdistykselle itselleen rakennetaan jarjestelmaa integraalina osana yhdistyksen muotoa ja sen
taiteellista toimintaa seka sen yleisdtydskentelya. Jasenjarjestelma vaikuttaa siis yhdistyksen
taiteellisten hankkeiden rakenteisiin siten, ettd ne antavat yhdistyksen jasenille mahdollisuuden
osallistua taiteellisiin prosesseihin eri tavoin. Tavoitteena on my6s kehittda jasenjarjestelmaé
maantieteellisesté paikasta riippumattomaksi. Vuonna 2019 yhdistys tulee jatkamaan
jasenjarjestelmansa kehittdmisté pienten taiteellisten hankkeiden avulla jarjestelmén siséisesti
esim. mini hackathonien avulla. N&illa pyritd&dn nimenomaan aktivoimaan jo olemassa olevia
jasenid mukaan yhdistyksen taiteellisiin prosesseihin seké luomaan dialogia jésenten kesken.

Tiedottaminen

TaikaBox ry:lla on kotisivut ja sosiaaliset tiedotuskanavat (Facebook, Twitter ja Instagram)
kaytossaan. Kotisivuillaan ja sosiaalimedian avulla yhdistys tiedottaa tdman hetkisista
hankkeistaan. Tiedottamisessa yhdistykselld on paadméaéaranadan monisuuntaisen dialogin
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rakentaminen yleisénsa kanssa. Kotisivut sisaltdvat mm. projektikohtaisia blogeja, joiden avulla
taiteelliset johtaja antavat syventavaa tietoa kustakin taiteellisesta hankkeesta ja niihin liittyvista
prosesseista. Yhdistys julkaisee uutiskirjeen noin 4-6 kertaa vuodessa riippuen projektien
maarasta. TaikaBox ry pyrkii hyddyntamaan myods yhteistybkumppaniensa verkostoja ja heidan
kommunikaatiokanaviaan tarvittaessa. TaikaBox ry:n tavoitteena on kehittaa tata verkostojen
jakamiseen perustuvaa markkinointia ja tiedottamista muiden toimijoiden kanssa.

Osalle yhdistyksen hankkeista on rakennettu omat hankekohtaiset nettisivut, kuten Wajakan tarinat
-hankkeelle: warjakka.com seka Please Switch On -teokselle: https://taikabox.com/
pleaseswitchon/ joiden kautta tiedotetaan ja saavutetaan uutta yleisda.

TaikaBox ry hyddyntaa aktiivisesti sdhkadisia viestimia ja 1&ahettdd esim. suoria lahetyksia
hankkeistaan Skypen, FaceTimen, Facebookin, Periscopen seka YouTube Liven vélityksella osana
taiteellista prosessia, esitysta ja/tai muuta uuden yleisén kehittdmistoimintaa.

Valvonta ja arviointi

TaikaBox ry valvoo toimintaansa saanndllisesti ja arvioi sen laajuutta ja laatua monin eri tavoin
riippuen kustakin hankkeesta. Tavoitteiden toteutumista kartoitetaan arvioimalla mm. verkostojen
laajentumista, yhteistydsuhteiden monipuolistumista, yhteistybhankkeiden toteutumista, yleiso- ja
osallistujamaaria, jasenmaaran kasvua seké rahoituksen maaraa.

Tapahtumien, esitysten, tydpajojen ja residenssien yhteydessa yhdistys keraa tietoa katsoja- ja
osallistujamé&arista. Yhdistys kirjaa myds suorien lahetyksien katsojamaarat. TaikaBox ry valvoo
sen sahkoisten postituslistojen ja sosiaalimedia kanavien kannattajien maaréaé seka sahkdisten
kampanjoittensa saavuttavuutta. Yhdistyksen taiteelliset johtajat uskovat, etté yleisomaaréat eivéat
kuitenkaan pysty yksin antamaan kokonaiskuvaa yhdistyksen tydn laadusta ja sen arvosta. Tamén
vuoksi TaikaBox ry arvioi hankkeitaan ajoittain myo6s niihin sopivin kyselylomakkein seké
haastattelujen, keskustelutilaisuuksien ja/tai muun yleisépalautteen avulla. Monipuolisella ja
huolellisella arvioinnilla TaikaBox ry pyrkii kehittdmaan toimintaansa ja hankkeitaan eteenpain.

alkabox: a not-for-profit company limied by guatantes #07381373 /o Unit 3, Deryn Court, Wharfedale Rd, Caraff, CF23 THA, UK +44 (0) /905058631

TaikaBox ry: rekistes ity yhdshys Y-lunnus: 2694535-2 Variakantie 69, 90470 OULU, Finland 4358 (0) 44 S817348


http://warjakka.com
https://taikabox.com/pleaseswitchon/

Liite
Painopisteet ja tavoitteet vuonna 2019

painopisteet tavoitteet
TaikaBox ry:n rakenteen
ja kapasiteetin
kehittdminen

jasenjarjestelman
kehittdminen

kapasiteetin
kehittdminen

TaikaBox ry:n hallituksen
kehittdminen

toimenpiteet 2019

10

tutki ja kehita
taiteellisia hankkeita
jasenjarjestelman
sisdsalla, esim. mini
hackathoneja
monipuolista
jasenetuja

kouluta 2 nuorta
taiteilijaa ohjaamaan
DigiTanssi -tyépajoja
mentoroi 2 nuorta
taiteilijaa toimimaan
mini hackathoneissa

laajenna hallituksen
kokoonpanoa

etsi sopivia hallituksen
jasenia
valtakunnallisista taide
ja teknologia kentista
ota yhteytta
mahdollisiin uusiin
hallituksen jaseniin
kehita vuosikokouksen
sisaltba

toimenpiteet 2020

jatka taiteellisten
hankkeiden eteenpain
kehittdmista
jasenjarjestelman
siséisesti
monipuolista
jasenetuja

kouluta 2 nuorta
taiteilijaa ohjaamaan
DigiTanssi -tyépajoja
mentoroi 2 nuorta
taiteilijaa toimimaan
mini hackathoneissa

etsi sopivia hallituksen
jasenia
valtakunnallisista taide
ja teknologia kentista
ota yhteytta
mahdollisiin uusiin
hallituksen jaseniin
kehita vuosikokouksen
sisaltba



toiminnan kytkeminen
Oulu2026 -hankkeeseen

toiminnan rahoituksen
kehittdminen

yhteisty6suhteen
kehittdminen Oulun
kaupungin kanssa
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- hae avustusta
kapasiteetin
kehittdmiseksi seka
DigiTanssi -tyépajojen
ja Oulu Dance Hack
-tapahtuman
kehittdmista ja
vakiinnuttamista
varten

- hae erikoisavustuksia
hankkeita,
residensseja varten
paikallisilta ja
valtakunnallisilta

rahoittajilta ja saatisilta

- hae Oulun kaupungin
yhteistybkumppanuutt
a ja sdannollista
rahoitusta

- hae avustusta
ruotsinkielisilta
rahoittajilta esim.
Svenska kulturfonden
ja Svenks
Osterbottniska
samfundet
ruotsinkielisen Fédd
Gammal -esityksen
kehittdmiseksi lapsille

- hae rahoitusta
yhdessa Oulun
yliopiston
historiatieteiden
kanssa Warjakan
tarinat -hankkeelle

- tutki ja kehité lahjoitus-

ja joukkorahoitus
kanavia

- tutki ja hae EU
-rahoitusta

- kehita yhteisty6ta
Oulun kaupungin seka
Museo- ja tiedekeskus
Luupin kanssa mm.
Oulu Dance Hack
-tapahtuman seké
Warjakan tarinat

-hankkeen yhteydessa

- luo vahvat yhteydet
Oulun kaupungin
jarjestdmaan ArTech
Forumiin ja Lumo
-festivaaliin

hae toiminta-avustusta
DigiTanssi -tyépajojen
ja Oulu Dance Hack
-tapahtuman
kehittdmista ja
vakiinnuttamista
varten

hae erikoisavustuksia
hankkeita,
residensseja varten
paikallisilta ja
valtakunnallisilta
rahoittajilta ja saatisilta
vakiinnuta
yhteistydkumppanuus
Oulun kaupungin
kanssa ja kasvata
sdannollista rahoitusta
hae avustusta
pohjoismaisilta
rahoittajilta esim.
ruotsinkielisen F6dd
Gammal ja
norjankielisen Fodt
Gammel -esitysten
kiertuetta varten

hae rahoitusta ydessa
Oulun yliopiston
historiatieteiden
kanssa Warjakan
tarinat -hankkeelle
tutki ja kehité lahjoitus-
ja joukkorahoitus
kanavia

tutki ja hae EU
-rahoitusta

vahvista yhteisty6té
Oulun kaupungin,
Museo- ja tiedekeskus
Luupin kanssa mm.
Oulu Dance Hack
-tapahtuman seké
Warjakan tarinat
-hankkeen yhteydesséa
vakiinnuta Oulu Dance
Hack -tapahtuma
osana ArTech Forumia
ja Lumo -festivaalia
tuota Warjakan tarinat
-hanke yhteistydsséa
Oulun kaupungin
kanssa



paikallisten verkostojen
ja yhteisty6tahojen
kehittdmien

paikallisten hankkeiden
ja tapahtumien
kehittdminen
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laajenna verkostoja
paikallisten
organisaatioiden ja
alueella vaikuttavien
yksittaisten
henkildiden
keskuudessa
kartoita yhteistydsta
kiinnostuneita
paikallisia yhteis6ja,
ryhmid, kouluja,
opistoja, yliopiston
osastoja ja yrityksia
kokeile alustavia
yhteistybhankkeita

luo uusia hankkeita ja
tapahtumia
itsendisesti ja
yhteistyéssa muiden
organisaatioiden
kanssa

yhdisté paikallinen
toiminta
kansainvalisiin
verkostoihin mm.
smARTDplaces,
Barents Dance
Council ja Fridaymilk
verkostojen
vélityksella esim.
suorien lahetyksien
avulla

luo kansainvélisia
yhteisty6suhteita
tukemaan paikallista
toimintaa

hae ja osallistu
paikallisiin tapahtumiin
(Oulun paivat,
Taiteiden y0, ArTech
Forum, OuDance ja
Lumo -festivaaleille)

laajenna verkostoja
monitaiteelliselle
tasolle

etsi uusia
yhteistydkumppaneita
kokeile uusia
yhteistyéprojekteja
seka kehita
pidempiaikaisia ja
syvempia
yhteistybhankkeita

vakiinnuta itsendisesti
ja yhteistyéssa
tuotetut hankkeet ja
tapahtumat

yhdisté paikallinen
toiminta
kansainvalisiin
verkostoihin mm.
smARTDplaces,
Barents Dance
Council ja Fridaymilk
verkostojen
vélityksella esim.
suorien lahetyksien
avulla

kehitd kansainvalisia
yhteisty6suhteita
eteenpdin tukemaan
paikallista toimintaa
hae ja osallistu
paikallisiin tapahtumiin
vuosittain



kansainvalisesti
merkittdvan tanssi/
teknologia hubin
pohjustaminen Oulussa

tanssi/teknologia
osaamisen kehittaminen
Oulussa
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kehita yhteisty6ta
paikallisten koulujen,
opistojen, yliopiston ja
yhteisdjen kanssa
tarjoa DigiTanssi
-tybpajoja paikallisille
lapsille ja nuorille
oppilaitosten seka
muiden ryhmien kautta
kouluta 2 nuorta
taiteilijaa (1 tanssija ja
1 mediataiteilija)
ohjaamaan DigiTanssi
-tybpajoja tydparina
laajenna yhteyksia
paikallisiin
teknologiayritysiin ja
tarjoa yrityksille heidan
tarpeisiinsa
raataloityja mini
hackathoneja osana
Oulu Dance Hack
-hanketta

mentoroi 2 nuorta
taiteilijaa
tydskentelemaan
yrityksille tarjottavissa
mini hackathoneissa
osana Oulu Dance
Hack -hanketta
laajenna ja kehita
vuosittain
jarjestettavaa
kansainvalista Oulu
Dance Hack-
tapahtumaa mm.
Oulun kaupungin
Lumo -festivaalin ja
ArTech Forumin
yhteydessé seka
yhteistydssa
kansainvalisten
tahojen kanssa ja
heidan verkostojaan
hydédyntaen, kuten
Luci City Under the
Microscope
-tapahtuman
yhteydessa

kehita tanssi/
teknologia péiva
vuosikokouksen
yhteyteen

syvenna ja laajenna
yhteisty6ta paikallisten
koulujen, opistojen,
yliopiston ja yhteis6jen
kanssa

tutki sdanndllisen
DigiTanssi
harrastusmahdollisuud
en kehittdmista
Ouluun

kouluta 2 uutta nuorta
taiteilijaa (1 tanssija ja
1 mediataiteilija)
ohjaamaan DigiTanssi
-tybpajoja tydparina
seké kasvata
DigiTanssi -tyépajojen
maéaraa

laajenna ja syvenna
yhteyksia paikallisiin
teknologiayrityksiin ja
tarjoa yrityksille heidan
tarpeisiinsa
raataloityja mini
hackathoneja osana
Oulu Dance Hack
-hanketta

mentoroi 2 uutta
nuorta taiteilijaa
tydskentelemaan
yrityksille tarjottavissa
tanssihackathoneissa
osana Oulu Dance
Hack -hanketta seka
tyollista heitéa
mentoreina
varsinaisessa Oulu
Dance Hack
-tapahtumassa
laajenna ja kehita
vuosittain
jarjestettavaa
kansainvalista Oulu
Dance Hack-
tapahtumaa mm.
Oulun kaupungin
jarjestaman Lumo
-fesivaalin ja ArTech
Forumin yhteydessa
seka yhteistydssa
kansainvalisten
tahojen kanssa ja
heidan verkostojaan
hydédyntaen
vakiinnuta tanssi/
teknologia péiva
vuosikokouksen
yhteyteen



profiilin nostaminen ja
tiedottaminen

14

jarjesta laadukkaita,
iimaisia tapahtumia,
suoria lahetyksia ja
avoimia harjoituksia,
kehita erityisia VIP
tapahtumia
yhdistyksen jasenille
ja
yhteistydkumppaneille
hae ja osallistu
paikallisiin,
valtakunnallisiin ja
kansainvalisiin
tapahtumiin ja
hyédynna
yhteismarkkinointia
tiedota ja markkinoi eri
yhteisdjen ja ryhmien
keskuudessa

luo yhteyksia
paikalliseen,
valtakunnalliseen ja
kansainvéliseen
mediaan, lehdisté6n ja
kriitikoihin, julkaise
TaikaBox ry:n
toiminnasta ja
tapahtumista
kirjoituksia sekéa
tiedota toiminnasta
sosiaalimediassa
hyédynna
kansainvalisia
verkostoja, kuten
smARTDplaces,
Barents Dance
Council ja Fridaymilk
tiedotuksessa
kartuta yhdistyksen
jasenmaaraa eri
hankkeiden avulla
julkaise saanndllisia
uutiskirjeita

- jarjesta laadukkaita
ilmaisia tapahtumia,
suoria lahetyksia ja
avoimia harjoituksia ja
kehita erityisia VIP
tapahtumia
yhdistyksen jasenille
ja
yhteistydkumppaneille

- hae ja osallistu
paikallisiin,
valtakunnallisiin ja
kansainvalisiin
tapahtumiin ja
hyédynna
yhteismakkinointia

- tiedota ja markkinoi eri
yhteisdjen ja ryhmien
keskuudessa

- luo yhteyksia
paikalliseen,
valtakunnalliseen ja
kansainvaliseen
mediaan, lehdistéén ja
kriitikoihin, julkaise
TaikaBox ry:n
toiminnasta ja
tapahtumista
kirjoituksia seka
tiedota toiminnasta
sosiaalimediassa

- hydédynna
kansainvalisia
verkostoja, kuten
smARTDplaces,
Barents Dance
Council ja Fridaymilk
tiedotuksessa

- kartuta yhdistyksen
jasenmaaraa eri
hankkeiden avulla

- julkaise saanndllisia
uutiskirjeita



toiminnan
valtakunnallisen
saavuttavuuden
kehittdminen

valtakunnallisten
verkostojen ja
yhteistyésuhteiden
kehittdminen

kehita suhteita ja
verkostoja
avainasemassaolevien
organisaatioiden
kanssa (Tanssin Talo
ry:n ja Tanssin
tiedotuskeksen)
kanssa

luo uusia suhteita
tanssin
aluekeskuksien
kanssa

syvenna jo olemassa
olevia suhteita tanssin
aluekeskuksien, kuten
Pohjanmaan tanssin
aluekeskuksen kanssa
yhteisty6étuotannon:
Fédd Gammalin avulla
hae valtakunnallisiin
tapahtumiin ja
festivaaleille mm. Born
Old, Fgdt Gammel,
Fédd Gammal ja
Please Switch On
-teoksilla

osallistu mm.
Kiertoliike 2019
-tapahtumaan
aktiivisesti etsi uusia
yhteyksia
valtakunnallisten
hankkeiden,
residenssien ja
DigiTanssi -tyépajojen
avulla

vahvista yhteyksia
muihin Pohjois-
Suomessa toimiviin
Barents Dance
Council -verkostoon
kuuluvien tahojen
kanssa

kutsu avainhenkil6ita
TaikaBox ry:n
tapahtumiin Ouluun
seka tutustuta heita
muihin paikallisiiin
toimijoihin

- kehita suhteita ja

verkostoja
avainasemassaolevien
organisaatioiden
kanssa (Tanssin Talo
ry:n ja Tanssin
tiedotuskeksen)
kanssa

luo uusia suhteita
tanssin
aluekeskuksien
kanssa

syvenna jo olemassa
olevia suhteita tanssin
aluekeskuksien, kuten
Pohjanmaan tanssin
aluekeskuksen kanssa
luomalla
koulukiertueen Fédd
Gammal -esitykselle
Suomen
ruotsinkielisella
alueella seka Ruotsiin
hae valtakunnallisiin
tapahtumiin ja
festivaaleille mm. Born
Old, Fgdt Gammel,
Fédd Gammal ja
Please Switch On
-teoksilla

osallistu mm.
Kiertoliike 2020
-tapahtumaan
aktiivisesti etsi uusia
yhteyksia
valtakunnallisten
hankkeiden,
residenssien ja
DigiTanssi -tyépajojen
avulla

vahvista yhteyksia
muihin Pohjois-
Suomessa toimiviin
Barents Dance
Council -verkostoon
kuuluvien tahojen
kanssa

kutsu avainhenkil6ita
TaikaBox ry:n
tapahtumiin Ouluun
seka tutustuta heita
muihin paikallisiiin
toimijoihin



kansainvalisen toiminnan kansainvélisen toiminnan

kehittdminen

yllapitdminen ja
laajentaminen

jarjesta kansainvalisia
vierailuja ja
tutustumismatkoja
uusiin kohteisiin
itsenéisesti seka
Oulu2026 -hankkeen
tiimoilta

kehita yhteisty6ta
smARTDplaces,
Barents Dance
Council ja Fridaymilk
verkostojen kanssa
kehita yhteisty6ta
espanjalaisen taide ja
teknologiakeskuksen
eTOPIAN kanssa Oulu
Dance Hack
-tapahtuman
yhteydessa

kehita yhteisty6ta
Luleassa toimivan
Dansinitiativetin ja
Hammerfestissa
jarjestettavan
DanseFestival
Barentsin kanssa
hae ja osallistu
kansainvalisiin
tapahtumiin,
festivaaleille ja
residensseihin
markkinoi DigiTanssi
-tybpajoja
kansainvalisille tahoille
kehita syvaa ja
pitkajanteista
yhteisty6ta
kansainvalisten
tahojen kanssa
ekologisen
kiertuemallin avulla
luomalla tanskan-,
englannin-, walesin- ja
ruotsinkieliset versiot
Born Old — Tietaja
lanikuinen -teoksesta
seka esittamalla
Please Switch On
-teosta paikallisten
freelancer-taiteilijoiden
kanssa kussakin
vierailukohteessa

jarjesta kansainvalisia
vierailuja ja
tutustumismatkoja
uusiin kohteisiin seka
Oulu2026 -hankkeen
tiimoilta

kehité ja vakiinnuta
yhteisty®
smARTDplaces,
Barents Dance
Council ja Fridaymilk
verkostojen kanssa
vakiinnuta yhteisty®
espanjalaisen taide
teknologiakeskuksen
eTOPIAN kanssa Oulu
Dance Hack
-tapahtuman puitteissa
hae ja osallistu
kansainvalisiin
tapahtumiin,
festivaaleille ja
residensseihin
markkinoi DigiTanssi
-tybpajoja
kansainvalisille tahoille
kehitd ensimmaista
yhteistuotantoa
Danseinitiativetin ja
DanseFestival
Barentsin kanssa
kehita syvaa ja
pitkajanteista
yhteisty6ta
kansainvalisten
tahojen kanssa
ekologisen
kiertuemallin avulla
esittamalla Please
Switch On -teosta
paikallisten freelancer-
taiteilijoiden kanssa
kussakin
vierailukohteessa seka
luomalla uusia
versioita Born Old —
Tietaja lanikuinen
-teoksesta

luo kansainvélinen
kiertue englannin-,
walesin-, ruotsin- ja
norjankielisille
versioille Born Old —
Tietaja lanikuinen
-teoksesta



